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浙江省教育技术中心 浙江省青少年校外教育中心 浙江省青少年科技活动中心关于举办
第二十二届全省学生素养提升实践活动

创客竞赛的通知
各设区市教育技术中心，青少年宫，青少年科技活动中心：
根据《浙江省教育技术中心 浙江省青少年校外教育中心关于举办第二十二届全省学生信息素养提升实践活动的通知》（浙教技中心〔2021〕12号）精神，决定举办第二十二届全省学生信息素养提升实践活动创客竞赛，现将有关事项通知如下：

一、参赛人员
全省中小学在校学生。
二、项目及分组
创意智造项目（含人工智能专项）：小学组（四年级及以上）、初中组、高中（含中职）组。

任务挑战项目：小学组（四年级及以上）、初中组、高中（含中职）组。

三、比赛方式

创意智造项目（含人工智能专项）：采用作品评审与远程答辩相结合方式。参赛选手提交创作作品演示视频。

任务挑战项目：采用远程任务挑战搭建、演示和同步在线评审方式。参赛选手根据项目比赛规则事先完成方案设计，按要求参加远程任务挑战结构搭建、演示，并接受评委同步在线评审。
四、作品要求
（一）创意智造项目（含人工智能专项）有关要求

1.活动主题

创意智造美好生活。
2.作品形态界定

创意智造项目：通过电脑编程、硬件搭建、造型设计等创作智能作品，如趣味电子装置、互动多媒体、智能机器等。作品创作着重体现创新意识；项目突出创新、创意和动手实践，不鼓励依赖硬件性能或堆积器材。

创意智造项目（人工智能专项）：通过简单的人工智能应用模块搭建、设计，初步实现人工智能创意应用方案，并完成作品创作。强调利用如机器学习、自然语言处理、智能语音、计算机视觉、自定义图像识别等人工智能技术，以解决实际问题为目标，如智慧社区、智慧农业、智慧交通等。

3.作品制作

作品器材需自行准备，不限器材品牌，所有开源器材均可使用。学生应独立设计并创作作品，指导教师可以给予适当启发和技术指导，但不能直接动手帮助学生完成作品。

提交材料：演示视频（需出现每支队伍所有队员，内容包括：作品制作各环节、各自分工及设计制作思路的陈述、作品介绍和演示；视频格式为MP4，不超过5分钟），制作说明文档（包含至少5个步骤的作品制作过程，每个步骤包括至少1张图片和简要文字说明），硬件器材清单、软件源代码、源文件等。全部文件大小不超过100MB。

4.作品报送

各设区市创意智造项目每组限报4件作品，创意智造项目(人工智能专项)每组限报2件作品。要求每件作品2名作者，限报1名指导教师。
请各设区市教育技术中心于2021年11月15日前将市级推荐名单汇总表（附件1）、参赛作品、各市组织单位联系人信息表和评委推荐表（附件2）、市级活动情况数据统计表（附件3）报送至浙江省教育技术中心。各级青少年宫、青少年科技活动中心可作为一个学校单位参加各设区市作品遴选活动。

其中，参赛作品要求以文件夹形式建立“第二十二届全省学生信息素养提升实践活动创客作品库”，二级文件夹分别命名为小学、初中、高中（含中职），三级文件夹分别命名为参评项目名称，四级文件夹分别命名为作品编号（规则见附件1备注）+作品名称。四级文件夹内含参赛作品、学生个人报名表（附件4）等。

5.作品评审及远程答辩

创意智造项目（含人工智能专项）作品评审指标见附件5。参赛学生根据作品初评结果参加远程展示和答辩，在线向评委展示作品，并回答评委提出的问题。具体要求另行通知。

6.作品资格审定

有政治原则性错误和科学常识性错误的作品，取消参评资格；杜绝弄虚作假行为，一经发现，取消该作品参评或获奖资格；已正式出版的作品、已参加其他全省性及以上比赛的作品不参加评选。

（二）任务挑战项目有关要求

1.比赛规则

比赛规则详见附件6。

2.远程任务挑战演示和同步在线评审

12月上、中旬，参赛选手参加远程任务挑战搭建、演示，并接受同步在线评审。具体要求另行通知。

3.项目报名

各设区任务挑战项目每组限报3支队伍，要求每队2名学生，每队限报1名指导教师。请各设区市教育技术中心于2021年11月15日前将市级推荐名单汇总表（附件1）、学生个人报名表（附件4）报送至浙江省教育技术中心。参赛名单由各设区市教育技术中心会同青少年宫、青少年科技活动中心确定。

五、奖项设置
按照学段组别和项目类别分设一二三等奖若干。并按照相关要求，推荐创意智造项目优胜选手参加下一年度全国学生信息素养提升实践活动创客项目交流展示；推荐创意智造项目（人工智能专项）参加下一年度全国学生信息素养提升实践活动人工智能项目交流展示。
六、联系方式
浙江省教育技术中心联系人：蒋燕，联系电话：0571-88076683，电子邮箱：benbenyange@qq.com。浙江省青少年校外教育中心联系人：雷艳绯，联系电话：0571-88806520。浙江省青少年科技活动中心联系人：李梦琦，联系电话：0571-85177783。
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2.组织单位联系人信息表和评委推荐表

3.市级活动情况数据统计表

4.第二十二届全省学生素养提升实践活动创客竞赛学生报名表

5.第二十二届全省学生素养提升实践活动创客赛创意智造项目（含人工智能专项）评比指标
6.第二十二届全省学生素养提升实践活动创客竞赛任务挑战项目比赛规则
浙江省教育技术中心　  浙江省青少年校外教育中心

                    浙江省青少年科技活动中心
                     2021年9月22日

	浙江省教育技术中心办公室           2021年9月22日印发


附件1

市级推荐名单汇总表

设区市（盖单位公章）：                                                                  2021年   月    日

	序号
	作品编号
	组别
	参加省级活动项目
	作品名称
	学生1姓名
	性别
	学生学籍所在学校（按单位公章填写）
	毕业年份
	学生2姓名
	性别
	学生学籍所在学校（按单位公章填写）
	毕业年份
	市级活动器材清单
	指导教师
	指导教师联系手机
	市级比赛排名

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


备注：作品编号规则：地市码+组别码+项目名称拼音缩写+顺序号

1.地市码（2位）：杭州市 01、宁波市02、温州市03、湖州市04、嘉兴市05、绍兴市06、金华市07、衢州市08、舟山市09、台州市10、丽水市11。

2.组别码（1位）：小学 1、初中 2、高中 3。

3.项目名称拼音缩写：创意智造cyzz、创意智造（人工智能专项）rgzn、任务挑战rwtz。

4.顺序号：001、002、003。

附件2

组织单位联系人信息表和评委推荐表

	组织单位联系人信息表

	姓名
	单位
	部门
	职务/职称
	联系手机
	QQ
	邮编
	通讯地址

	
	
	
	
	
	
	
	

	评委推荐表

	序号
	姓名
	单位
	职务/职称
	身份证号
	联系手机
	熟悉项目
	近两年受邀参加的活动名称

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	
	
	

	备注：创意智造、创意智造（人工智能专项）、任务挑战每个项目各推荐2-3位评委。


附件3

市级活动情况数据统计表
	创意智造项目
	其中：创意智造（人工智能专项）
	任务挑战项目

	全市学校数

（所）
	全市学生数

（人）
	参与学校数（所）
	参与学校占全市学校数（%）
	参与学生数

（人）
	参与学生占全市学生数（%）
	参与学校数（所）
	参与学校占全市学校数（%）
	参与学生数

（人）
	参与学生占全市学生数（%）
	参与学校数（所）
	参与学校占全市学校数（%）
	参与学生数

（人）
	参与学生占全市学生数（%）

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


附件4

第二十二届全省学生素养提升实践活动

创客竞赛学生（个人）报名表

设区市： 

	参加项目
	小学组（四年级及以上） □创意智造  □创意智造（人工智能专项） □任务挑战

	
	初中组                 □创意智造  □创意智造（人工智能专项） □任务挑战

	
	高中（含中职）组       □创意智造  □创意智造（人工智能专项） □任务挑战

	作品名称
	
	作品大小
	           MB

	学生姓名
	性别
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写）

	
	
	
	

	活动器材清单
	

	作品创作说明和开发环境：


	作者签名：


我在此确认上述推荐材料为我（们）的原创内容，不涉及和侵占他人的著作权；我同意作品出版权等公益性应用权属全国和浙江省学生信息素养提升实践活动组委会。

附件5

第二十二届全省学生素养提升实践活动

创客竞赛创意智造项目评比指标
一、规范性
（一）作品契合主题，内容健康向上。

（二）设计方案完备，有作品功能、结构、相关器件使用等内容。

（三）制作过程中工具和相关器材使用规范；有详细的器材清单、作品源代码注释规范。

（四）各功能实现的有效程度；作品的成品化程度，包括外观、封装，及整体的牢固程度、人机交互等界面友好等。

二、创新性
（一）作品能解决预设的特定问题，策略设计有新意。

（二）功能设计与实现有新意。

（三）结构设计与实现有新意。

（四）对既有商品和成熟技术的简单模仿和复制，不予评奖。

三、艺术性
（一）设计具有美感，并能将美学与实用性相结合。
（二）作品具有一定想象力和个性表现力，能够表达作者的设计理念。
四、技术性
（一）整体结构设计合理；具有一定的功能性和复杂性。
（二）使用相关元器件等实现的硬件功能具有一定的科学性、复杂性，有技术含量。
（三）软件设计功能明确、结构合理、代码优化、易于调试。
五、团队展示与协作
（一）能够很好地展现出作品的设计思路、制作过程和功能实现情况。
（二）团队协作分工明确、合理；团队成员充分参与、协作配合。

附件6
第二十二届全省学生素养提升实践活动

创客竞赛任务挑战项目比赛规则

一、小学组任务
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	小学组侧视示意图

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	小学组俯视示意图


在整体作品中设计一个连续动作的机关装置，让小球（ABS材质，直径4cm，重量7g±0.2g，蓝色非透明）在装置中连续触发其他装置或连续传递，中途不得中断：从A区域出发，经过B、C区域，达到D区域并继续运动，最终完成打保龄球任务。可利用整个场地进行小球连续动作的路径轨道或连续触发其他装置的搭建，但经过A、B、C、D区域的方式必须为：A→B→C→D，最后完成打保龄球任务，整个作品展示过程中除启动装置外都必须自主运行。
A区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品左下角，A区域台面高度=30cm（±2cm）。
B区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品右下角，B区域台面高度=90cm（±2cm）。
C区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品左上角，C区域台面高度=60cm（±2cm）。
D区域的位置如上图所示，区域大小不超过24×12cm，位于保龄球任务区左侧中部，D区域台面高度=0cm（+2cm）。
保龄球竖瓶区如上图所示，采用6个“球瓶”（550-600mL的带盖矿泉水空瓶）呈“品”字型、瓶口朝上竖直摆放。
当小球离开D区域后，不得通过任何辅助措施改变球的势能。
示意图中作品区域为长120cm×宽120cm×高100cm的长方体，是作品初始静止状态下的最大尺寸范围。所有高度均以作品底部水平面为基准，任何区域位置不得改变。
整个任务中，只允许使用一颗小球。
二、中学组任务
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	中学组侧视示意图

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	中学组俯视示意图


在整体作品中设计一个连续动作的机关装置，让小球（ABS材质，直径4cm，重量7g±0.2g，蓝色非透明）在装置中连续触发其他装置或连续传递，中途不得中断：从A区域出发，经过B、C、D、E区域，到达F区域并继续运动，最终完成打保龄球任务。可利用整个场地进行小球连续动作的路径轨道或连续触发其他装置的搭建，但经过A、B、C、D、E、F点的方式必须为：A→B→C→D→E→F，整个作品展示过程中除启动装置外都必须自主运行。
A区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品左下角，A区域台面高度=30cm（±2cm）。
B区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品右下角，B区域台面高度=60cm（±2cm）。
C区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品上中部，C区域台面高度=50cm（±2cm）。
D区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品下中部，D区域台面高度=110cm（±2cm）。
E区域的位置如上图所示，区域大小不超过12×16cm，位于作品左上角，E区域台面高度=80cm（±2cm）。
F区域的位置如上图所示，区域大小不超过24×12cm，位于保龄球任务区左侧中部，F区域台面高度=0cm（+2cm）。
保龄球竖瓶区如上图所示，采用6个“球瓶”（550-600mL的带盖矿泉水空瓶）呈“品”字型、瓶口朝上竖直摆放。
当小球离开F区域后，不得通过任何辅助措施改变球的势能。
示意图中作品区域为长120cm×宽120cm×高120cm的长方体，是作品初始静止状态下的最大尺寸范围。所有高度均以作品底部水平面为基准，任何区域位置不得改变。
整个任务中，只允许使用一颗小球。
三、关于“机关”的说明
关于上述任务中，提到的机关，定义如下：“机关”是指一种可以被触发、并在被触发后会做出一定动作行为的机械结构装置，触发可以由手动、程控以及其他方法来实现。
一个简单的杠杆装置，只要它运作后可以启动另一个装置，就视为一个机关。
由多个装置合成，譬如一块积木掉落撬动一个杠杆装置再打开一个齿轮装置发出一颗小球，可以视作是一个复杂的机关。
四、作品材料
（一）主要材料

ABS积木（散件的最大尺寸为8cm×16cm×1cm）。赛前，所用积木均为散件状态。
（二）辅助材料
鼓励使用日常生活废弃物（无污染、无危险类）于现场组装，如：纸张、一次性筷子、易拉罐、塑料瓶等，以上材料为仅限于日常生活常见范畴，非常见用品不得使用。
3D 打印零件或其他零件的使用，其零件大小需在4cm×4cm×4cm内，且需为零件状态（尚未组装）。
（三）编程控制（非必选）材料

控制器数量限定1个，电机数量限定4个之内（含伺服电机），传感器数量限定5个之内。赛前，控制器、电机、传感器等器材为散件状态。本项中，仅可使用直流电池为电源，电压不超过9V。
五、比赛过程
参赛选手携带活动材料（需为散件状态），经检录合格后，进入封闭的比赛场地，选手在180分钟内完成现场搭建（如果作品需要编写程序，包括在内）、作品调试。

搭建结束后，根据抽签号，开始作品演示与评审。

六、评分
	说明
	得分
	具体评分明细

	过关分
	小学组：400分
	按ABCD顺序每经过1个区域得100分，共计400分。

	
	中学组：600分
	按ABCDEF顺序每经过1个区域得100分，共计600分。

	编程
控制
	100分
	编程控制为加分项，按要求使用编程控制得100分，未使用编程控制不得分。
控制器数量限定1个，电机数量限定4个之内（含伺服马达），传感器数量限定5个之内，超过上述规定此项不得分。

	流畅分
	小学组：100分
中学组：150分
	每个机关都顺利运行完成，且中途未经手触摸或其他干预，则可获得100分/150分流畅分（每触碰一次，扣50分，直至扣完）。

	保龄球任务
	180分
	球瓶被击倒，30分/个。

	DIY分
	50分
	日常生活用品、3D打印零件及切割零件等在关键部位的使用，10分/件，最高上限50分。

	工程设计分
	150分
	由裁判组在各队搭建过程中根据现状对创意设计（特指机关的复杂度与创意性）、团队合作等进行主观评分。

	违规分
	相应扣分
	违规举动如下：
1.违反作品尺寸规定，扣除100分。
2.竞赛桌面及环境脏乱（例：材料散乱、地板湿滑)，扣除50分。
3.违反电源使用规范，扣除50分。

	计时
	计时
	记录作品完成时间。
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